
« Les Portes de la Perception »


Pour cette 8ème édition, nous reconduisons les invitations d’artistes et partenariats 
internationaux, avec une programmation riche et variée, dédiée à l’Art Digital, à l’Art 
vidéo, au video-mapping et aux performances pour que l’évènement soit toujours d’un 
très haut niveau artistique tout en étant surprenant et accessible à tous dans l’esprit 
d’une balade nocturne au fil de l’eau et des jardins.


Cette année l’Angleterre est mise à l’honneur, plus particulièrement avec l’Université d’Art 
de Londres (UAL) partenaire depuis plusieurs années des Nuits des Bassins, avec laquelle 
la Ville d’Arras et les Ateliers de la Halle vont signer un protocole d’entente pour 3 années. 
Ce protocole permettra de renforcer leurs liens, et pourrait mener à l’avenir à 
l’établissement d’un ou de plusieurs accords de partenariat à des fins d’échange, de 
coopération universitaire et d’autres activités de collaborations artistiques.


Le thème choisi pour cette édition se base sur l’expression du poète William Blake « les 
Portes de la Perception », dont Aldous Huxley écrivit un récit initiatique.

 

Les oeuvres proposées par les artistes permettront en effet au public de se projeter vers 
d’autres mondes, d’autres visions, d’autres perceptions.

Des propositions qui seront à vivre et à contempler, et pour certaines interactives.


Deux nuits de déambulation visuelle et magique, où ces différentes « Portes de la 
perception » bousculeront l’imaginaire, les repères et la vision de chacun, grâce à des 
installations qui jouent avec les reflets de l’eau et les ombres de la nuit !
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Dossier de presse 

8ème édition de la Nuit des Bassins

15 et 16 septembre 2022  
de 20 heures à minuit

Bassins et jardins du Val de Scarpe



L’évolution des Nuits des Bassins 

Luc Brevart, qui a créé les Nuits des Bassins, nous a laissé les clés.


C’est maintenant à nous d’ouvrir de nouvelles portes, vers de nouvelles perspectives, de 
nouvelles émotions, afin d’aller toujours plus loin, de proposer de nouvelles choses, de 
franchir des portes parfois mystérieuses et découvrir derrière elles de nouvelles manières 
de voir le monde d’aujourd’hui, et d’imaginer celui de demain, à travers la vision et la 
perception des artistes.


L’évènement prend une plus grande envergure cette année, grâce au soutien de la Ville 
d’Arras. Beaucoup plus d’oeuvres seront présentées, avec des moyens techniques plus 
importants, de nouveaux partenaires, et la création d’un chalet « Ateliers de la Halle » au 
sein du village, qui permettra de s’informer sur l’évènement et les artistes.


Les étudiants de la London University of Art, d’e-artsup Lille, de l’Académie des Beaux-
Arts de Tournai, SupInfoCom Animation, seront artistiquement au rendez-vous autour des 
artistes invités ou en résidence.


Nous mettrons également en place des médiateurs sur le site, afin d’apporter des 
explications au public, sur les oeuvres et les artistes.


Et comme toujours, les Nuits des Bassins restent un évènement gratuit.


/ / /

Contact presse:

06.78.79.30.76


contact@lesateliersdelahalle.fr

Télécharger les visuels de communication  

Emmanuel Kowandy 
directeur artistique

Gennaro De Falco 
directeur technique
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mailto:contact@lesateliersdelahalle.fr
https://ateliersdelahalle.com/les-nuits-des-bassins/
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Résidences d’artistes


« ReBorn » 
LN Guilbert (Triii) / Alex Quintin (D.N.) / Maël Desoubry 

(BELGIQUE > Mouscron)


ReBorn, est une vision d'une certaine "Re-Naissance" très subjective des artistes LN 
Guilbert et Alex Quintin (les artistes visuels) sur les musiques jouées en direct par Maël 
Desoubry. 


Une vision abstraite, ou concrète de la vie, un exorcisme poétique de ces épreuves 
traversées et à venir.


Laissez-vous glisser dans un univers noir, joyeux, transcendent, plein d'espoir....


Association de 2 collectifs belges pour une performance audio-visuelle dans laquelle la 
musique et l’image communiquent, s’influencent et évoluent.

Les différentes techniques numériques d’images (2D, 3D, photo et animation) et les 
créations sonores s’influenceront en direct au grès des improvisations de chacun durant 
chaque soir.

www.helene-guilbert.wixsite.com

www.maeldesoubry.com 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https://helene-guilbert.wixsite.com/artbook
http://www.maeldesoubry.com


« Aquarmonia »
Nicolas Camarty - Elio Nils

(FRANCE > Lille)

Immergez-vous au cœur d'une symphonie visuelle et auditive palpitante, où l'eau, la 
matière et le son fusionnent avec énergie, métamorphosant les rythmes en vagues de 
couleurs qui oscillent avec grâce et vigueur.


Laissez-vous envoûter par cette fusion d'art et de science, où l'abstraction rencontre 
l'élégance, pour une immersion totale dans les rythmes liquides de l'imaginaire.


Une création originale réalisée par Nicolas Camarty à l'image et Elio Nils à la musique, 
projetée sur la façade la piscine Aquarena.


/ / /


Ce sera la deuxième résidence de Nicolas Camarty aux Nuits des Bassins. Il avait marqué 
le public lors de l’édition 2022 grâce à son oeuvre « Jesus is a Cow » installée sur l’un des 
bassins.

www.nicolascamarty.com
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http://www.nicolascamarty.com


« MATEKOI »
Daisy Dickinson et Maxim Barron

(ANGLETERRE > Londres)

Ce duo d’artistes londoniens a été séduit par les Nuits des Bassins lors de la précédente 
édition. C’est pourquoi ils ont souhaité revenir cette année pour présenter une nouvelle 
vision de leur projet « Matekoi ».

Daisy Dickinson, artiste visuel
Maxim Barron (Toy, Snapped Ankles), musicien et artiste sonore

www.matekoi.com 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http://www.matekoi.com


ARTISTES INVITÉS 
« YET SHE WILL HURRY BACK » 

Thomas Voillaume 

(FRANCE > Tourtour)

C’est le fruit d’une résidence de 
création réunissant 6 artistes 
français, allemands et polonais, 
réalisée dans le cadre de 
Kulturatrium, projet de 
coopération entre 3 régions 
partenaires et faisant partie du 
triangle de Weimar ; Hauts- de-
France (France), Land de 
Rhénanie-du-Nord-Westphalie 
(Allemagne) et Voïvodie de 
Silésie (Pologne).


L'installation est un arbre 
polygonal de 3 m de haut, en 
fibre de verre et en acier, qui est 
vidéo mappé. Une version 
imprimée de l'arbre en 3D de 26 
cm de haut accompagne la 
pièce, permettant au public 
d'interagir avec les médias en 
utilisant le dispositif pour 
modifier les éléments de 
l'affichage visuel.

Le dispositif, interactif, permet au public de s’approprier l’œuvre et apporte une certaine 
représentation de notre rapport à la nature. Les deux échelles de l’arbre sont 
connectées : miniature, frêle et tactile d’une part ; monumental, lumineux et imposant 
d’autre part.


Production : les Rencontres Audiovisuelles


www.thomasvoillaume.com 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https://www.thomasvoillaume.com/2019/04/kulturatrium/


« PERSISTANCE » 
Thomas Zaderatzky & Gaël Douek 

(FRANCE > Lille)


Le collectif « Machine Sauvage » nous propose une installation Audio Visuelle cinétique 
en quadriphonie.


Un balayage lumineux affiche des persistances textuelles poétiques.  
Une machine scanne les inconscients collectifs de l’humanité. 
Le système génératif sonore et visuel spatialisé, allie nappes, basses et mouvement.


www.machinesauvage.com 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http://www.machinesauvage.com


« Μῆτις (Métis) » 
Simon Cauwelier & Jules Camille Huvig 

(FRANCE > Lille) 

Dans la mythologie Métis est une déesse fille d’Océan et de Thétys au visage composite 
qui sait plus que tout Dieu ou tout homme mortel.


À la fois travail du métal, impression 3D, sculpture et cabinet de curiosité, mélangeant 
nos compétences, nos expériences et nos réflexions, la pièce créée par Simon Cauwelier 
et Jules Camille Huvig, invite le public à rentrer en connexion.


Production : les Rencontres Audiovisuelles


Lien vers le projet

www.juleshuvig.fr 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https://www.youtube.com/watch?v=qLjry4goIhM
http://juleshuvig.fr/fr/projets-3/


« THE DIGITAL MAGNET!K » 
Elke Juladi 

(ALLEMAGNE > Stuttgart) 
 

VJ Juladi est active sur la scène 
de l'art vidéo depuis 2005.

Elle s'est produite lors de 
plusieurs événements et 
expositions dans 29 pays, et a 
donné des conférences sur l'art 
vidéo à Mexico et à Berlin.

Elle a remporté le Mapping 
Festival VJ Competition 2013 à 
Genève, Suisse et a été la 
première finaliste à Rome, Italie 
en 2012 et 2011.


Elle se spécialise dans les visuels analogiques et faits à la main. Répondant en direct à la 
musique, elle expérimente les mouvements de ses mains et de son corps en plus de 
placer divers objets devant la caméra : plumes, feuilles, tissus, feu, etc. pour créer des 
effets envoûtants qui sont envoyés à travers un mélangeur vidéo à un écran.


Au cours des dernières années, elle a également utilisé son corps pour les visuels, 
commençant à danser, à jouer et à bouger devant l’écran. En adaptant le dispositif en  
une installation interactive, chacun peut faire ses propres visuels face à une caméra de 
captation.


Elke Juladi a étudié à l'Université des médias de Stuttgart. Les cours de conception 
médiatique et de composition électroacoustique à l'Université Bauhaus de Weimar ont 
développé son sens de la musique et de l'image.


Elle réalise également des projets vidéo avec des enfants et des personnes souffrant de 
troubles mentaux.


www.vimeo.com/juladi 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http://www.vimeo.com/juladi


PERSONNALITES ASSOCIEES 

« MECANIC » 
Joannes Landy 

(FRANCE > Arras) 

Un spectacle enchanteur mettant 
en scène un dragon mystique 
composé de tétraèdres et de 
triangles lumineux.


Une structure rappelant une partie 
du corps d’un dragon repose 
éteint sur la scène, mais dès 
l'arrivée du public, il s'éveille et 
s'illumine progressivement.


Les lumières colorées réagissent 
aux mouvements des spectateurs, 
créant un spectacle captivant de 
motifs lumineux. La musique 
s'intensifie, et le dragon danse 
gracieusement avec ses ailes 
déployées.


La créature et les spectateurs se rejoignent dans une danse de lumière et 
d'émerveillement. Le spectacle se termine avec le dragon tétraèdres reprenant sa 
position initiale, attendant le prochain public pour revivre cette expérience enchanteresse. 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« SÝN » 
Florian Beulaguet 

(FRANCE > Arras) 

Mettre en évidence les différences de montrer les complémentarités de nos actions. Le 
spectateur est invité à interagir avec l'installation pour déclencher différents médias, 
s'approprier la structure et devenir acteur du projet.


Nous évoluons tous avec des rythmes différents. Qu'ils s'harmonisent ou s'opposent, ils 
suivent un tempo continu.


www.florianbeulaguet.com  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http://www.florianbeulaguet.com


« IA : Imaginaire Animalier » 
Léo Marius 

(FRANCE > Arras) 

Comment un ordinateur imagine les animaux, projection d'animaux imaginaires.
 
A l'aide de l’intelligence artificielle « Stable diffusion » et de l'outil controlNet, des images 
d’animaux sont générées et projetées sur les sculptures d’animaux.
Les projections correspondront parfaitement à la morphologie de l’animal « sculpture » 
quel que soit l’animal projeté.

Ainsi nous pourrions avoir un ours sur le corps d'un cheval, un zèbre sur le corps d'un 
mouton ou des grenouilles sur le corps d’un canard.
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UNIVERSITES ASSOCIEES 

5ème année de partenariat avec l’une des plus prestigieuse école européenne et 
mondiale de la création digitale.

 
8 projets soumis au jury de master dont 4 ont été choisis pour être produits en conditions 
professionnelles par les étudiants lors des Nuits des Bassins.


www.arts.ac.uk


« Two Colour Filters » 
Victoria Richardson (Angleterre) 

Ayan Novruzlu (Azerbaïdjan) 
Ash Kashis (Chypre) 

Carolina Borgia (Italie) 

Où commence le changement autour de l'avenir de notre planète ? 

Le changement commence avec 
moi, vous, nous. 

Deux paysages urbains, deux 
résultats possibles pour notre 
avenir : 
-une dystopie dominée par des 
ruines futuristes, aucune forme de 
vie connue, mais envahies par de 
nouvelles espèces nées dans cet 
environnement hostile. 
-une utopie, montrant des humains 
travaillant avec la nature et 
s’épanouissant. 

Mère nature finira par l’emporter. 
C'est à nous de la rejoindre ou de 
travailler contre elle. Soit continuer 
comme maintenant et périr, soit vivre 
en osmose. 

Le public sera amené à découvrir 
ces 2 visions du monde, à travers 
une paire de lunettes équipée d’un 
filtre vert et magenta, utilisant le 
principe de l’anaglyphe. 
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http://www.arts.ac.uk


« Ethereal Impressions » 
Xinyue Wang - Yi Song 

(CHINE) 

S'inspirant de l'art numérique, de l'Op art et de l'esthétique psychédélique, « Ethereal 
Impressions » crée un monde fascinant de couleurs et d'explosions multi-sensorielles qui 
changent et évoluent constamment.


Cette installation artistique interactive est équipée de capteurs qui répondent aux 
mouvements des visiteurs, amplifiant les distorsions des scènes virtuelles sous leurs 
pieds. Avec des couleurs vibrantes à haute saturation et des formes fluides en 
permanence, « Ethereal Impressions » offre un voyage ludique et poétique d'illusion 
d'optique et de mouvement.


Préparez-vous à vivre une expérience visuelle unique qui défie votre perception et stimule 
vos sens.


Lien vers le projet 

 sur 15 25

https://vimeo.com/825812400


« Sand Animation » 
Jack Mirfield (Angleterre) - Karina Ho (Hong Kong) - Olivia Ou (Chine) 

Animation réalisée en direct à partir du sable, où une forêt se construira et évoluera au 
gré des inspirations des 3 artistes animateurs.


Cette technique très ancienne sera couplée avec les techniques d’animation 
contemporaine, le mixage vidéo et une ambiance sonore.


L’ensemble immergera le public dans une poésie visuelle contemplative, où l’abstraction 
des formes et du mouvement s’associera avec des visuels figuratifs.


Lien vers le projet 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https://www.youtube.com/watch?v=YXvzUWsDPZ8&t=7s


« Mesocosm » 
Yagmur Karaman (Turquie) - Lilybelle Williamson (Angleterre) 

Ellen Stokki (Suède) 

Une étrange créature s’est intégrée dans le jardin.


Est-ce une plante, une espèce aquatique, à sang chaud ou à sang froid, est-elle 
intelligente, agressive ou bienfaisante ? Peut-être tout cela à la fois.


Approchez vous d’elle, tentez de communiquer avec elle.


C’est grâce à la captation de présence, que cette créature réagira.  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Lille 

Créée en 2001 e-artsup, l’école de la passion créative forme dans les domaines de la 
communication, du web, du design interactif, du game design, de l’animation et de la 3D 
dans neuf villes de France : Paris, Bordeaux, Lille, Lyon, Montpellier, Nantes, Nice, 
Strasbourg et Toulouse.


Ce sera la 4ème participation de l’école aux Nuits des Bassins. Cette année 2 projets 
seront présentés. L’un par la section « animation », et l’autre par la section « direction 
artistique ».


www.e-artsup.net/campus/ecole-creation-visuelle-lille 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http://www.e-artsup.net/campus/ecole-creation-visuelle-lille


Valenciennes

Fondée en 1988, Supinfocom  RUBIKA fait figure de référence dans le paysage des 
formations supérieures aux métiers du cinéma d’animation et des effets visuels 
numériques.


Le renouvellement du partenariat de l’école nous offre une sélection des meilleurs films 
d’animation réalisés ces dernières. Quelques-uns ont d’ailleurs remportés de nombreux 
prix internationaux.


www.rubika-edu.com/animation 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http://www.rubika-edu.com/animation


ACT 
Académie des Beaux-Arts de Tournai 

Belgique 

Créée en 1756 et ouverte en 1757 par la municipalité tournaisienne, l’Académie des 
Beaux-Arts et des Arts Décoratifs répondait à un besoin de former une main d’œuvre 
qualifiée d’un point de vue artistique pour les manufactures royales et impériales de 
porcelaine qui venaient de s’y implanter.


Aujourd’hui,  l’Académie des Beaux-Arts de Tournai (AC’T) est une école supérieure des 
arts (ESA) de type long qui s’inscrit dans le cadre de l’harmonisation européenne de 
l’enseignement supérieur. Elle adopte ainsi le système des ECTS (système européen de 
transfert de crédits) qui permet à tout étudiant de poursuivre une partie de ses études 
dans un autre pays de la Communauté européenne.


Une sélection de projets d’étudiants en Arts Numériques sera présentée dans les jardins 
de Cité Nature.


www.actournai.be 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http://www.actournai.be


« LES PLUS » 

le MiniParadisio 
L’incontournable outil de diffusion des Ateliers de la Halle sera présent pour proposer les 
programmes du festival MONSTRA 2023 de Lisbonne et une sélection des meilleurs 
court-métrages de SupInfoCom Animation.
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le village 
Buvette et petite restauration 

Le village propose un espace de convivialité avec buvette, food truck et toilettes.


Point de rencontre, avant ou après votre déambulation autour des bassins, vous aurez la 
possibilité de vous détendre au village, autour d’une boisson chaude ou rafraîchissante, 
et déguster une des spécialités des food trucks présents.


Cette année encore, la brasserie « La rivière » sera présente, et s’ajoutera cette année 2 
food trucks ayant chacun leurs spécialités.


le chalet « Infos » 
des Ateliers de la Halle 

Au sein du village, il permettra de s’informer sur l’évènement et les artistes présents 
durant cette édition. Il présentera également l’association des Ateliers de la Halle et ses 
activités. Des bulletins d’adhésion à l’association y seront disponibles.


Ce sera le QG de nos médiateurs sur tout le site, qui feront le lien entre les oeuvres, les 
artistes et le public.
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Partenariats techniques 

Cité Nature : 
Aux delà de nos très bonnes relations de voisinage, Cité Nature cette année associe ses 
équipes techniques à celles des Ateliers pour la production de l’évènement dans leurs 
jardins et dans le hangar ouvert spécialement pour l’évènement à l’occasion des journées 
du patrimoine.


www.citenature.com


Les Rencontres Audiovisuelles : 
Les Rencontres Audiovisuelles renouvellent leur partenariat avec les Ateliers de la Halle 
pour cette édition. Nous profiterons de leur expertise et de leur accompagnement 
technique, ainsi que 2 projets produits par cette association des Hauts-de-France, très 
active dans l’audiovisuel et l’évènementiel.


www.rencontres-audiovisuelles.org


L'Université des Compagnons du Tour de France :
Nous sommes ravis de cette première collaborations des Compagnons du Tour de 
France, qui apporteront leur savoir-faire dans l’élaboration d’une partie des installations 
artistique.


www.arras.compagnonsdutourdefrance.org  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http://www.citenature.com
http://www.rencontres-audiovisuelles.org
http://www.arras.compagnonsdutourdefrance.org


les Nuits des Bassins

sont soutenues par :


La Ville d’Arras  
La Communauté Urbaine d’Arras 
La Région des Hauts de France 

Le Département du Pas de Calais

et ont pour partenaires cette année :


UAL : university of the arts London 
eartsup.lille 

SUPINFOCOM RUBIKA 
ACT : Académie des Beaux-Arts Tournai 

Cité Nature 
Les Rencontres Audiovisuelles 

Traumotropio 
Aquarena 

Université des Compagnons du Tour de France 
Les Péniches Numériques

Production :


les Ateliers de la Halle 

Direction artistique :

Emmanuel Kowandy 

Direction technique :

Gennaro De Falco 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www.lesateliersdelahalle.fr
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